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Introduktion

Du sidder nu med laerervejledningen til opfinder-
konkurrencen Projekt Edison.

Projekt Edison er et forlab, hvor eleverne arbejder
med idéer, opfindelser og projekter, der kan skabe
veerdi for andre. De undersgger et tema, udvikler idéer,
far input fra andre og formidler deres projekt gennem
en proces, hvor de hele tiden bliver klogere pa deres
egne valg.

Materialet er bygget op omkring Idévejen og projekt-
bogen. Idévejen skaber en tydelig proces gennem
forlobets faser, og projektbogen hjeelper eleverne
med at fastholde idéer, aftaler, feedback og
refleksioner undervejs.

For dig som leerer giver det en ramme, der er oversku-
elig at ga til og nem at arbejde med i praksis. Samti-
dig &bner forlgbet for, at eleverne kan arbejde mere
selvstaendigt, samarbejde om noget faelles og opleve,
at deres idéer kan udvikle sig og tage form.

Det anbefales at bruge 25-35 lektioner pa Projekt
Edison, men dette kan justeres efter klassens behoy,
tempo og de rammer, der arbejdes inden for. Laerer-
vejledning til hver fase findes i slutningen af dette
dokument, og heri findes ligeledes vejledende
lektioner pr. fase.

Vejledningen er skrevet, sa du kan bruge den pa den
made, der giver bedst mening for dig. Du kan leese
den fra start til slut, ga direkte til den fase, du er i gang
med, eller springe direkte til differentieringsafsnittet i
hver fase, hvis det er der, du mangler inspiration.

Idévejen

Idévejen er Projekt Edisons faste procesmodel. Den
viser eleverne, hvor de er i forlgbet, hvad de arbejder
med i den enkelte fase, og hvad naeste skridt er.

Idévejen er lavet som en interaktiv grafik og kan bru-
ges bade i feellesskab i klassen og af eleverne i grup-
perne undervejs. Den kan vaere en stette, nar

duintroducerer en ny fase, og den kan hjaelpe elever-
ne med at holde retning i deres arbejde, nar de arbej-
der mere selvsteendigt.

Som procesmodel gor Idévejen det lettere at arbejde
i et bent forlgb. Eleverne far et overblik over proces-
sen, uden at deres arbejde bliver 1ast fast. Den tyde-

ligger, at projektet udvikler sig trin for trin, og at idéer,
valg og input haenger sammen gennem hele forlgbet.

Link til Idévejen

Projektbog

Projektbogen er elevernes faste arbejdsredskab
gennem hele Projekt Edison. Den hjeelper dem med
at holde styr pa deres arbejde og samle idéer, aftaler,
valg, feedback og refleksioner undervejs.

Nar eleverne bruger projektbogen lgbende, bliver

det lettere for dem at planlaegge deres arbejde, folge
deres proces og se, hvordan deres projekt udvikler sig
fra fase til fase. Projektbogen kan ogsa stette samar-
bejdet i grupperne, fordi den ger aftaler, opgaver og
neeste skridt tydelige for alle.

Projektbogen er samtidig et redskab til refleksion.
Her kan eleverne skrive, hvad de har undersggt, hvilke
input de har faet, hvilke aendringer de har foretaget,
og hvad de har leert undervejs.

Projektbogen findes i flere versioner pa hjemmesi-
den, sé du kan veelge det format, der passer bedst til

din klasse.

Se projektbogen

Eksterne aktorer

Eksterne aktarer kan give elevernes arbejde retning,
relevans og nye perspektiver. Det kan vaere virksom-
heder, kulturinstitutioner eller andre akterer uden
for skolen, som kan bidrage med viden, sparring og
respons undervejs i forlgbet.


https://edison.ffefonden.dk/undervisningsmateriale/
https://cms.ffefonden.dk/media/d5inym1m/projekt-edison_projektbog_ffe_2026.pdf

Fonden for
Entreprengrskab

Deres rolle er ikke at levere facit eller definere ele-
vernes projekter, men at veere sparringspartnere og
rollemodeller. De kan hjaelpe eleverne med at blive
klogere pa temaet, stille spergsmal til deres idéer og
give input, som kvalificerer arbejdet.

Eksterne akterer kan inddrages pa forskellige mader.
Det kan veere som opleegsholdere, samtalepartnere

i undersggelsesfasen, feedbackgivere i udviklingsfa-
sen eller modtagere af elevernes praesentationer. Det
vigtigste er, at madet med omverdenen giver eleverne
oplevelsen af, at deres arbejde bliver taget alvorligt,
og at deres idéer bliver madt af andre end laereren og
klassen.

Det er en fordel at rammeseette samarbejdet tydeligt,
sa bade elever og eksterne aktaerer ved, hvad formalet
er, og hvad der gnskes input til. Korte og konkrete mga-
der med et klart fokus er ofte mere givende end store
og lost definerede samarbejder.

Undervisningsdifferentiering

Undervisningsdifferentiering er teenkt som et gen-
nemgaende princip i Projekt Edison. Alle elever arbej-
der inden for den samme proces og de samme faser i
Idévejen, men med mulighed for at variere statte, krav
og grad af selvstaendighed undervejs.

Differentiering kan ske pé flere mader. Du kan juste-
re, hvor dbne opgaverne er, hvor tydelige kravene er,
og hvor meget stotte eleverne far til at undersoge,
udvikle, veelge, dokumentere og formidle. Nogle
grupper har brug for klare trin, faste spargsmal og
tydelige roller. Andre kan udfordres med sterre frihed,
mere komplekse undersggelser og skeerpede krav til
begrundelser og argumentation.

Der kan ogsa differentieres gennem produktformer,
dokumentation og samarbejde i grupperne. Den
feelles struktur i Idévejen gor det muligt at arbejde dif-
ferentieret uden at skabe forskellige forlgb i klassen. |
fasebeskrivelserne finder du konkrete forslag til, hvor-
dan du kan skrue op og ned for statte og kompleksitet
undervejs i forlgbet.

Finaler

Projekt Edison leegger op til, at forlgbet afsluttes med
en lokal eller kommunal finale, hvor eleverne praesen-
terer deres projekt for andre. Det giver forlgbet en
tydelig ramme og et faelles mal at arbejde hen imod.

Lokalfinalen er ikke kun en afslutning. Den er ogsa en
del af laeringsprocessen. Nar eleverne ved, at deres
projekt skal formidles til andre, skeerper det deres ar-
bejde med idé, formidling, samarbejde og valg under-
vejs. Det gar det tydeligere for dem, at deres projekt
skal kunne forklares, vises frem og mades af andre
end klassen og laereren.

Det er vigtigt at planlaegge lokalfinalen i god tid.
Kommunale og lokale finaler skal veere afholdt senest
fredag den 30. oktober 2026. En tydelig deadline kan
veere med til at skabe retning i forlebet og give elever-
ne en konkret anledning til at samle og praesentere
deres arbejde.

Projekt Edison afsluttes desuden med to landsfinaler,
hvor udvalgte elever far mulighed for at preesentere
deres idéer for et dommerpanel. Her stiller dommerne
uddybende speargsmal, giver feedback og vurderer
projekterne ud fra faglige kriterier som kreativitet,
nyteenkning og gennemfarlighed.

Finale i Ostdanmark: Nzestved den 12. november 2026
Finale i Vestdanmark: Herning den 18. november 2026

For nogle elever kan arbejdet frem mod en finale veere
steerkt motiverende. For andre er det vigtigste, at
deres projekt bliver taget alvorligt og far en reel mod-
tager. Derfor er det vaesentligt at rammesaette bade
lokale finaler og landsfinaler som en meningsfuld del
af forlabet, hvor fokus ikke kun er pa udveelgelse, men
ogsa pa formidling, erfaring og deltagelse.

Hvis | har brug for hjeelp til planleegning af den lokale
finale, kan | kontakte programleder Thore Davies
pa thore@ffefonden.dk eller telefon 31 40 76 61.
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Idévejen som progression

Projekt Edison er bygget op omkring procesmodellen treeffer beslutninger og argumenterer for disse.
Idévejen, som giver eleverne en tydelig rute fra forste Det gor det muligt at forankre arbejdet i centrale
mede med temaet til feerdigt projekt og praesentation.  kompetencemal fra de fag, | som skole bringer i spil
Idévejen gor det lettere at arbejde med dbne tema- og samtidig veelge et ambitionsniveau og den faglige
tikker, fordi den kombinerer frihed i elevernes valg vinkel, der passer til klassen og den konkrete under-
med faste nedslagspunkter undervejs. |[dévejen giver visning. Herunder udfoldes den faglige relevans for
lerere og elever et feelles overblik over processen og fagene dansk, matematik og N/T. Disse er blot til
gor det tydeligt, hvad deres naeste skridt er. eksempel, da Projekt Edison kan afvikles i storstede-
len af skolens fag.

Forankring i fagene

Projekt Edison kan gennemferes i ét fag eller som
et tveerfagligt forlgb, afthaengigt af lokale rammer,
organisering og leererteam. Forlabets opbygning med
temaforstéaelse, idéudvikling, prototype og preesenta-
tion giver en tydelig struktur, hvor elevernes faglighed
lebende bringes i spil, nar de undersoger et tema,

e e
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Dansk

Projekt Edison giver en naturlig ramme for dansk, fordi eleverne lgbende skal laese sig ind i et tema, udvaelge
og bruge viden, udvikle og begrunde budskaber og til sidst formidle deres projekt til relevante modtagere.
Forlabets progression fra idé til prototype og preesentation ger det oplagt at arbejde malrettet med laesning,
fremstilling, fortolkning og kommunikation i formelle formidlingssituationer.

Laesning fx informationssggning, kildevalg,
forstaelse af tema, krav, malgruppe og
eksisterende lgsninger.

Fremstilling fx pitch, preesentation, plakat,
slides, kort video, prototypebeskrivelse og
argumentation for centrale valg.

Fortolkning fx arbejde med forlgbets tema
gennem tekster og eestetiske udtryk, der
kan perspektivere fokusomrader og
kvalificere formidlingen af disse.

Kommunikation fx modtagerrettet sprog,
tone og virkemidler, samt dialog og feed-
back i overskuelige formelle og sociale
situationer.

Eksempel Eleverne laerer om laesestra-
tegier til fagtekster (fx punktlaesning) og
anvender dem pa en relevante tekster.

Eksempel Eleverne undersgger argumen-
tationsmodeller og anvender dem i deres
pitch og mundtlige preesentation.

Eksempel Eleverne analyserer en kort
tekst eller kampagne og bruger analysen
til at justere egne budskaber, tone eller
malgruppe.

Eksempel Eleverne gennemferer en feed-
backrunde pa pitch, hvor de giver respons
pa tydelighed, argumentation og malgrup-

pe, og reviderer derefter deres formidling.
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Natur/teknologi

I natur/teknologi far elevernes undersegelser en tydelig funktion, fordi de bruges til at kvalificere et projekt.

De tre fokusomrader, gren omstilling, forsyning og infrastruktur samt natur og kultur, giver konkrete anledninger
til at arbejde med naturfaglige undersggelser og til at afprove idéer. Forlgbet gor det samtidig relevant at traene
naturfaglig formidling, sa eleverne kan vise, hvad de har gjort, og hvordan deres projekt kan skabe veerdi.

Undersoagelse fx formulering af spargsmal,
planlaegning og gennemfarelse af enkle
undersggelser, indsamling af observationer
og data, afprevning af prototyper.

Modellering fx brug af simple modeller,
skitser og forklaringer til at vise, hvordan
noget virker, og hvordan deres projekt kan
skabe en veerdi.

Perspektivering fx kobling til teknologi

i hverdagen, ressourcer, baeredygtighed,
naturpavirkning og aktuelle temaer, samt
overvejelser om konsekvenser.

Kommunikation fx naturfaglig formidling af
undersggelser, resultater og begrundelser,
samt brug af faglige begreber i praesenta-
tion og dialog.

Eksempel Eleverne undersgger
holdbarheden af et materiale og bruger
resultaterne til at justere deres prototype.

Eksempel Eleverne laver en enkel
forklaringsmodel (tegning, skitse eller
“sadan virker det”-forklaring), der viser
sammenhangen mellem fx et problem,
dets lgsning og forventet vaerdiskabelse.

Eksempel Eleverne underseger, hvilke
ressourcer projektet kraever, og beskriver
hvilke fordele og mulige ulemper der kan

veere fx i forhold til milje, drift eller brugere.

Eksempel Eleverne laver en prototype-
plakat, hvor de kort forklarer fokusom-
rade, test, resultater og hvorfor deres
projekt giver mening i temaet, og bruger
plakaten som statte i praesentationen.
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Matematik

Matematikken far betydning, nar eleverne skal gere deres dele af deres projekt malbart og traeffe valg pa

et mere preecist grundlag end mavefornemmelse. | arbejdet med de tre faglige fokusomrader kan elever for
eksempel saette tal pa forbrug, kapacitet, afstande, dimensioner eller ressourcer og bruge simple modeller til
at sammenligne idéer. Det giver matematik en tydelig rolle i bade prototypeudvikling og argumentation, fordi
tal, malinger og data kan bruges til at forklare, hvorfor et projekt er realistisk, og hvilken veerdi det skaber.

Matematiske kompetencer fx at skabe
overblik i en sammensat situation, opstille
enkle modeller, veelge metoder og forklare
resultater.

Tal og algebra fx brug af tal i beregninger,
overslag, regning med enheder og simple
formler i beskrivelser af idéer.

Geometri og maling fx maling, skala,
tegning med mal, beregning af enkle
staorrelser og dimensionering af prototype.

Statistik og sandsynlighed fx indsamling
og behandling af data, simple opgerelser,
tabeller og diagrammer, samt brug af data
til at beskrive og vurdere forhold knyttet til
gron omstilling, forsyning og infrastruktur
samt natur og kultur.

designbeslutninger.

Eksempel Eleverne opstiller en simpel
model for deres projekt (fx “hvor meget”,
“hvor langt”, “hvor varmt”) og bruger den
til at sammenligne to mulige designvalg.

Eksempel Eleverne laver et overslag eller
en beregning, der viser en effekt ved
opfindelsen, fx tidsbesparelse, ressource-
forbrug eller kapacitet, og bruger det som
del af argumentationen.

Eksempel Eleverne tilegner sig viden om
starrelsesforhold og justerer dimension-
erne i deres skitse, sa den kan bygges og
fungere i praksis.

Eksempel Eleverne indsamler eller bruger
eksisterende data om et forhold i temaet.
Fx transportvaner, energiforbrug, affalds-
sortering, vandforbrug og praesenterer
detien tabel eller et diagram, som de
bruger til at begrunde fokusomrade og
beslutninger.
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De fire entreprengrielle
kompetenceomrader

Projekt Edison tager afsaet i Fondens kompetence-
ramme for entreprengrskabsundervisning.

De fire omrader skal ikke forstas som adskilte kompe-
tencer, der udvikles hver for sig. De haenger taet sam-
men og bringes i spil i samspil med elevernes faglige
viden og feerdigheder.

*  Personlig indstilling handler om de personlige
ressourcer, eleverne mader opgaver og udfordrin-
ger med. Det omfatter blandt andet mod, vedhol-
denhed, ansvar, selvstaendighed og evnen til at
handtere usikkerhed, fejl og kompleksitet.

*  Omverdensrelation handler om at kunne forsta
og forholde sig til den sociale, kulturelle og skono-
miske omverden og bruge denne forstaelse som
afsaet for veerdiskabende handlinger.

Mod, selvtillid, vedholdenhed,
samarbejde, ansvar, initiativ,
og evnen til at turde fejle og
veere selvsteendig.

Personlig
indstilling

* Handling handler om at kunne iveerksaette initia-
tiver og fare dem ud i livet gennem blandt andet
planlaegning, samarbejde, kommunikation og
anvendelse af ressourcer og netvaerk.

*  Kreativitet handler om at kunne se og skabe idéer
og muligheder, taenke pa nye mader, kombinere
viden fra forskellige omrader samt eksperimen-
tere og improvisere i arbejdet med problemer og
udfordringer.

Entreprengrielle kompetencer udvikles, nar eleverne
far mulighed for at anvende deres faglighed og de
fire kompetenceomrader i konkrete, veerdiskabende
processer. | Projekt Edison sker det, nar eleverne un-
dersgger deres omverden, udvikler og afpraver idéer,
samarbejder, traeffer valg og skaber projekter, der har
veerdi for andre.

Planlaegge, udfare,
kommunikere og samarbejde,
at kunne anvende sit netveerk.

Handling

Faglighed

Omverdens-
relation

Samfundets indretning,

viden om kulturformer,
globalisering og evnen til at
kunne navigere i en kompleks
samtid.

Kreativitet Vanebrud, overskride
greenser, teenke divergent,

eksperimentere og afpraove nyt.
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Arbejdsmal for hver fase

Til hver fase i Projekt Edison er der formuleret et
saet fasenaere arbejdsmal, som hver viser, hvilke
entreprengrielle kompetencer eleverne treener
undervejs.

Arbejdsmalene tager afsaet i Fondens kompetence-
ramme og de fire kompetenceomrader.

De overordnede mal fra kompetencerammen er for
hver fase oversat til konkrete og elevnaere formulerin-
ger, der passer til arbejdet i den enkelte fase.

Modellen kan bruges som en statte til at:

Tydeliggare over for eleverne, hvad de traener
i fasen

Seette ord pa andre former for leering end det
faerdige produkt

Personlig indstilling

Omverdensrelation

Give feedback pa elevernes proces, samarbejde
og udvikling

Samle op og skabe refleksion fer, under og efter
en fase

Arbejdsmalene skal ikke forstas som en tjekliste, hvor
alle elever skal na det samme pa samme made. De
viser den retning, fasen arbejder i, og kan bruges flek-
sibelt athaengigt af elevernes behoy, klassens rammer
og den konkrete undervisning.

Handling

Kreativitet
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Fase 1: Introduktion og forberedelse

(4-6 lektioner)

Fase 1 giver eleverne en feelles indgang til Projekt
Edison. Her far de overblik over temaet, forlgbet og
den innovative proces, de skal arbejde i, nar de udvik-
ler idéer, opfindelser og projekter, der kan skabe veerdi
for andre. Samtidig forbereder de deres gruppearbej-
de, sa de far et godt afseet for de naeste faser.

Sadan kan du gribe fasen an

Begynd med at introducere eleverne til Projekt Edison
og temaet. Se derefter introduktionsvideoen til Idéve-
jen, sa eleverne far et farste overblik over forlabets
faser og den arbejdsform, der skal hjeelpe dem med at
underspge, fa idéer, udvikle opfindelser og handle pa
deres tanker undervejs.

Herefter kan eleverne arbejde med at forberede deres
projektarbejde. De skal laere materialet at kende, fa
greb om temaet, formulere mal og forventninger,
planlaegge deres tid og lave aftaler for samarbejdet i
gruppen. Det er ogsa her, de tager hul pa projektbo-
gen, som folger dem gennem hele forlabet.

Mere stotte
Giv gruppen en rolleliste med tre faste rol-
ler som tidsholder, referent og ordstyrer.
Brug projektbogens samarbejdsaftale som
udgangspunkt og lad gruppen besvare ét
spergsmal ad gangen i feellesskab.
Brug de ferste fem minutter af hver lekti-
on til en fast tjekrunde, hvor alle siger én
ting, de vil nd i dag.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

| denne fase handler det om at skabe en tydelig og
tryg ramme om et forleb, der senere bliver mere abent
og elevdrevet. Eleverne skal forsta, hvad Projekt Edi-
son er, og hvordan de skal arbejde, uden at de oplever,
at de allerede nu skal have feerdige idéer. Det vigtige
er, at de far mod pa at gd ind i et projekt, hvor opfinderi
og kreativitet vaegter hgjere end korrekte svar.

For mange elever er det vigtigt, at forventninger,
samarbejde og arbejdsform bliver gjort konkrete fra
begyndelsen. En tydelig introduktion og en feelles
forstdelse af processen kan vaere med til at skabe ro
og give eleverne mod pa at ga ind i forlabet.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
meget stotte eleverne far til at organisere deres sam-
arbejde og komme i gang med forlgbet.

Mere kompleksitet
Lad gruppen selv beslutte og preesente-
re deres samarbejdsstruktur for klassen,
mundtligt eller skriftligt.
Bed dem svare konkret pa ét spergsmal fra
projektbogens samarbejdsaftale om, hvad
de gor, hvis de er uenige om en beslutning.
Lad gruppen forklare, hvorfor deres fokus-
omrade kan veere vigtigt for andre.

10
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Personlig indstilling Handling

Jeg ter ga ind i en aben proces, hvor vi endnu Jeg samarbejder med min gruppe, laver
ikke kender lgsningen, og jeg tager ansvar for feelles aftaler og bidrager aktivt til, at vi
bade mine egne og gruppens farste skridt. kommer godt i gang med projektet.

Fasel

Introduktion

Omverdensrelation Kreativitet

Jeg far gje pa, at Projekt Edison handler om at Jeg bruger min nysgerrighed, mine

udvikle idéer, opfindelser og projekter, der kan erfaringer og mine forestillinger om

skabe veerdi for andre. fremtiden som afsaet for at gd dbent ind i
forlgbet.

Ressourcer

Se gvelserne til fasen i undervisningsmaterialet
* Find mere inspiration her:

o ldétreening: Kreativ selvforstaelse

o Teenkud af aesken - ffefonden.dk

11


https://cms.ffefonden.dk/media/2zhpocij/oevelser-fase-1-projekt-edison.pdf
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=selvforstaelse
https://stffematerialprod.z16.web.core.windows.net/Erhvervsudd/T%C3%A6nk ud af %C3%A6sken web/FFE_Taenk ud af aesken_webudgave.pdf
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Fase 2: Undersogelse
(6-8 lektioner)

| denne fase undersgger eleverne temaet og de tre
fokusomrader naermere. Formalet er, at de opbygger
viden, bliver klogere pa deres valgte fokusomrade og
far gje pa noget, de har lyst til at arbejde videre med i
deres projekt, opfindelse eller idé.

Sadan kan du gribe fasen an

Begynd med at dbne temaet og de tre fokusomrader
sammen med klassen. Film, feelles samtaler og andre
feelles input kan her give eleverne et farste overblik
og seette tanker i gang. Herefter veelger grupperne et
fokusomrade, som de undersgger neermere. De kan
tage afseet i deres egen viden og nysgerrighed og ar-
bejde videre med at samle information, tale sammen i
gruppen og notere det, de far gje pa undervejs.

Det er oplagt at lade eleverne opsege viden fra flere
forskellige kilder. Ud over tekster, billeder og digitale
materialer kan de ogsa blive klogere ved at tale med
virksomheder, kulturinstitutioner eller andre akterer
uden for skolen, som har viden om omréadet.

Afslut fasen med, at grupperne samler op i projekt-
bogen pa det, de har undersegt, og det, de gerne vil
arbejde videre med.

Mere stotte
Giv gruppen to konkrete undersggelses-
metoder at veelge imellem, fx at laese en
tekst og tale med én person med viden om
omradet.
Bed gruppen udfylde "Det har
viundersggt” i projektbogen lgbende og
ikke kun til sidst.
Peg gruppen i retning af én relevant kilde
eller person, sa de ikke selv skal overskue
hele sggningen fra start.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

Det er vigtigt, at undersggelsen forbliver aben. Elever-
ne skal ikke skynde sig frem til en bestemt idé, men
have tid til at blive klogere, stille spergsmal og opdage
nye retninger i stoffet, som kan danne afsaet for op-
findelser, idéer og projekter med vaerdi for andre. Den
abne undersggelse er et vigtigt afsaet for innovation,
fordi eleverne her far gje pa retninger, muligheder og
perspektiver, de senere kan udvikle videre pa.

Som leerer kan du stette dette ved at hjeelpe eleverne
med at undersgge bredt, far de afgraenser sig. Spergs-
mal, der dbner deres blik, er ofte mere hjaelpsomme
end spergsmal, der laegger op til hurtige svar. Eksterne
aktarer kan samtidig bidrage med viden, perspektiver
og virkelighedsneere indsigter, som kvalificerer elever-
nes videre arbejde.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
abent eleverne skal undersege, og hvor meget stotte
de far til at finde og sortere viden.

Mere kompleksitet

+  Kraev at gruppen bruger mindst to
forskellige undersggelsesmetoder og kan
forklare, hvad de lzerte af hver.
Lad gruppen vurdere, hvad de mangler at
undersgge, og hvem de kan sparge.
Bed gruppen tale med en person fra en
virksomhed eller kulturinstitution.
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“4

Fonden for
Entreprengrskab

Personlig indstilling

Jeg bliver i undersggelsen, selvom jeg ikke
kender svaret endnu, og finder mader at
komme videre p3, nar noget er uklart eller
sveert.

Fase 2

Handling
Jeg undersgger temaet og bruger det,

jeg finder ud af, til at gere projektet mere
tydeligt og kvalificeret.

Undersogelse

Omverdensrelation

Jeg bliver klogere pa temaet ved at undersege
verden omkring mig og tale om muligheder,
problemstillinger og behov.

Ressourcer

Heor podcasts om undertemaer (fra 1. august)
* Find mere inspiration her:
o ldétreening: problemforstaelse

Kreativitet

Jeg bruger spargsmal, nysgerrighed og
inspiration fra forskellige kilder til at fa gje
pa mulige retninger for vores projekt.

Se gvelserne til fasen i undervisningsmaterialet
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https://cms.ffefonden.dk/media/xhjj22b3/oevelser-fase-2-projekt-edison.pdf
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=problemforstaelse

o

Fonden for
Entreprengrskab

Fase 3:ldégenerering
(3-4 lektioner)

| denne fase udvikler eleverne idéer til deres projekt
med afsaet i det, de allerede har undersggt. Formalet
er at dbne idéfeltet og give plads til mange forskellige
retninger, for eleverne senere skal veelge, afgreense og
arbejde videre med deres idéer.

Sadan kan du gribe fasen an

Tag afsaet i elevernes undersggelser fra den forrige
fase, og hjeelp dem med at omsaette deres viden,
spargsmal og nysgerrighed til idéer og opfindelser.

Her kan du saette dbne idéevelser i gang, hvor eleverne
arbejder med at fa mange tanker frem og bygge videre
pa hinandens input.

Det er en fordel at bruge metoder, der understatter
tempo, variation og feelles idéarbejde i gruppen. Elever-
ne kan bade arbejde med hurtige brainstorms, visuelle
greb og andre abne avelser, der hjeelper dem med at
teenke i flere retninger og fa gje pa idéer, de senere kan
udvikle til projekter med veerdi for andre.

Undervejs skal eleverne skrive deres idéer ned og
samle dem, sa de har noget at vende tilbage til i den
naeste fase.

Mere stotte

Giv grupper, der har sveert ved at komme i
gang, et eller to enkle benspaend, som ger op-
gaven mere overskuelig. Du kan fx bede dem
udvikle idéer, der skal vaere nemme at forklare,
kunne bruges af mange eller tage afsaet i no-
get, de allerede har faet gje pa i deres under-
sggelse. Det hjaelper gruppen med at komme
fra viden og nysgerrighed til konkrete idéer.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

Det vigtigste i denne fase er at holde idéfeltet abent.
Eleverne skal opleve, at de gerne ma teenke bredt,
foresla noget ufeerdigt og tage kreative chancer.

Som leerer er det derfor vigtigt at skabe et trygt rum,
hvor eleverne tar dele tanker, der endnu ikke er feerdi-
ge. Vent med at lade dem vurdere eller vaelge mellem
idéerne. | farste omgang handler det om variation,
nysgerrighed og mod til at teenke nyt.

Fasen er vigtig, fordi eleverne her far erfaring med at
arbejde innovativt og handle pa deres idéer sammen
med andre. Samtidig danner deres idépulje grundlag
for det videre arbejde i naeste fase.

Undervisningsdifferentiering
Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
aben idéopgaven er for den enkelte gruppe, og hvor

meget hjeelp de far til at komme fra undersagelse til idé.

Mere kompleksitet

Giv grupper, der hurtigt far mange idéer, ben-
spaend, der udvider deres kreative arbejde.

Du kan fx bede dem udvikle idéer, som naesten
ikke ma koste penge, idéer, som kun virker
indendears, eller idéer, der skal kunne fungere i
en helt anden sammenhaeng end den, de forst
havde taenkt. Du kan ogsa bede dem kom-
binere to forskellige perspektiver fra deres
undersggelse i samme idé. Det gger kravene
til opfinderi, kreativitet og innovation, uden at
eleverne endnu skal veelge mellem idéerne.
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“4

Fonden for
Entreprengrskab

Personlig indstilling Handling
Jeg tor dele ufeerdige tanker, foresla noget Jeg bidrager aktivt til gruppens idéarbejde
nyt og bygge videre pa andres idéer. og hjeelper med at omsaeette vores

undersggelser til mange mulige idéer.

Fase 3

Idégenerering

Omverdensrelation Kreativitet

Jeg henter inspiration fra temaet, mit Jeg udvikler mange forskellige idéer og
naermilje og den viden, vi har samlet, nar kombinerer viden, erfaringer og fantasi pa
vi udvikler idéer. nye mader.

Ressourcer

Se ovelserne til fasen i undervisningsmaterialet
* Find mere inspiration her:

o ldétraening: Idéfeerdighed

o Idétraening: Fleksibilitet

o Idétreening: Originalitet

o ldétraening: Fantasi og mental visualisering
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https://cms.ffefonden.dk/media/j0mhhvlq/oevelser-fase-3-projekt-edison.pdf
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=idefaerdighed
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=fleksibilitet
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=originalitet
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=fantasi

Fonden for
Entreprengrskab

Fase 4: ldéudveaelgelse
(3 lektioner)

Denne fase er central, fordi innovationen far plads,
nar idéer bliver undersegt, afpreovet og videreudviklet.
Formalet er at hjeelpe eleverne fra et dbent idéfelt il
en tydelig retning, som de kan arbejde videre med i
deres projekt.

Sadan kan du gribe fasen an

Tag udgangspunkt i de idéer og opfindelser, eleverne
udviklede i den forrige fase, og lad dem undersege
dem naermere. Her kan du stette grupperne i at sam-
menligne idéerne og tale om, hvad der gor dem rele-
vante, interessante og veerd at arbejde videre med.

Hjaelp eleverne med at se pa idéerne i forhold til tema-
et, deres fokusomrade, hvem idéen kan vaere relevant
for, og hvordan den kan skabe vaerdi for andre. Det
kan ogsa vaere hjeelpsomt at lade dem overveje, hvad
der allerede star steerkt i idéen, og hvad der kalder pa
videre udvikling.

Afslut fasen med, at grupperne veelger én idé og
skriver i projektbogen, hvorfor de har valgt netop den.

Mere stotte

Hjeelp grupper, der har sveert ved at

veelge, ved at indsnaevre deres beslutning med
en enkel sorteringsovelse. Du kan fx bede dem
veelge deres tre bedste idéer og tale om dem
ud fra tre faste spargsmal: Hvem er idéen
relevant for? Hvad ger den interessant? Hvad
kan gruppen arbejde videre med i den? Det
gor valget mere overskueligt og hjeelper grup-
pen med at komme fra mange muligheder

til én retning.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

| denne fase gar eleverne fra aben idéudvikling til
prioritering og valg. Det er et vigtigt skift, og mange
grupper har brug for stotte til at kvalificere deres valg.

Det er centralt, at idéudvaelgelsen ikke kun bliver et
spergsmal om, hvilken idé gruppen bedst kan lide.
Eleverne skal gve sig i at begrunde deres valg og se pa
idéerne med blik for relevans, veerdi og mulighed for
videre udvikling. Samtidig er det vigtigt at holde fast i,
at valget ikke behgver veere endeligt. Idéen méa gerne
justeres og udvikles videre i de naeste faser.

Som laerer er det ogsa vigtigt at sikre, at alle i gruppen
bliver hert, og at beslutningen bliver et faelles afsaet
for det videre arbejde og for, hvilken idé gruppen nu
vaelger at handle videre pa.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
meget stotte eleverne far til at vurdere, sortere og
begrunde deres valg.

Mere kompleksitet

Giv grupper, der hurtigt er klar til at veelge, et
skeerpet krav til deres begrundelse. Du kan fx
bede dem sammenligne to steerke idéer og
forklare, hvorfor de veelger den ene frem for
den anden, hvad den valgte idé dbner for, og
hvad de bevidst veelger fra. Det gger kravene
til refleksion og feelles beslutning, uden at
fasen glider over i egentlig udvikling.
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l‘ Fonden for
17

Entreprengrskab

Personlig indstilling Handling
Jeg lytter til andre, gar pa kompromis og Jeg er med til at sortere i idéer, treeffe et
star inde for gruppens feelles valg. feelles valg og begrunde, hvilken idé vi vil

arbejde videre med.

Fase 4

Idéudveelgelse

Omverdensrelation Kreativitet

Jeg vurderer idéerne i forhold til temaet, Jeg undersgger fordele, ulemper og
malgruppen og den veerdi, idéen kan skabe muligheder ved forskellige idéer, far vi
for andre. veelger én retning.

Ressourcer

Se ovelserne til fasen i undervisningsmaterialet
* Find mere inspiration her:

o ldétraening: Identifikation af kreativitet

o Feedbackbriller



https://cms.ffefonden.dk/media/jdviycko/oevelser-fase-4-projekt-edison.pdf
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=identifikation
https://ffefonden.dk/grundskolen/feedbackbriller/

Fonden for
Entreprengrskab

Fase 5: Idéudvikling
(4-6 lektioner)

| denne fase arbejder eleverne videre med denidé
eller opfindelse, de har valgt, og ger den mere konkret
gennem skitser, modeller og mockups. Formalet er, at
de udvikler deres projekt gennem afprevning, input og
justering.

Sadan kan du gribe fasen an

Stot eleverne i at omsaette deres idé til noget, de kan
vise frem, undersgge og arbejde videre med. Det kan
veere en skitse, en model, en mockup eller en anden
enkel fremstilling, der gor idéen tydelig og mere an-
vendelig i magdet med andre.

Leeg op til, at eleverne arbejder i flere omgange. De
kan udvikle en forelabig version, vise den frem, fa
input fra andre og derefter justere deres projekt. Input
kan komme fra andre grupper, fra dig som leerer eller
fra akterer uden for skolen, fx virksomheder, foraeldre
eller andre med relevant viden.

Det er en fordel at seette tid af til korte runder med fe-
edback undervejs, sa eleverne lebende kan kvalificere
deres projekt.

Mere stotte

Hjeelp grupper, der har sveert ved at komme
fraidé til noget konkret, ved at afgraense, hvad
deres fremstilling skal kunne vise. Du kan fx
sige, at skitsen ikke skal vise hele idéen, men
kun én central del: hvordan noget virker, hvor-
dan nogen bruger det, eller hvad der gor idéen
seerlig. Det gor opgaven mere overskuelig og
hjeelper gruppen med at komme i gang med at
handle pa idéen i stedet for at ga i st3, fordi alt
skal veere med pa én gang.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

Det vigtige i denne fase er, at eleverne oplever ud-
vikling som en proces. Malet er ikke, at de hurtigt nar
frem til noget faerdigt, men at de prever noget af, far
input og arbejder videre med deres idé.

Som laerer kan du hjaelpe ved at holde fokus pa proces
og funktion frem for perfektion. Ger det tydeligt, at
det er helt naturligt at 2endre i idéen undervejs, og
hjeelp eleverne med at bruge den feedback, de far, til
konkrete justeringer.

Fasen er central, fordi eleverne her far erfaring med, at
idéer bliver steerkere, nar de bliver provet af, udviklet i

flere omgange og omsat til noget, andre kan forstd og

reagere pa.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
meget hjeelp den enkelte gruppe far til at udvikle de-
res model og bruge feedback undervejs.

Mere kompleksitet

Giv grupper, der hurtigt far lavet en model, et
skeerpet krav om, at de skal bruge input fra to
forskellige modtagere og sammenligne deres
svar. Du kan fx bede dem undersoge: Hvad
lagde de to modtagere isaer maerke til? Hvor
var de enige? Hvor sa de noget forskelligt?
Hvilket input vil gruppen arbejde videre med,
og hvorfor? Det gor feedbacken mere for-
pligtende og hjaelper eleverne med at udvikle
idéen mere bevidst.
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“4

Fonden for
EntreprenOrskab

Personlig indstilling Handling

Jeg bliver ved, selvom idéen eendrer sig Jeg omsaetter vores idé til noget konkret,
undervejs, og bruger fejl, feedback og fx en skitse, model eller mockup, som kan
udfordringer som en del af udviklingen. vises frem og udvikles videre.

Fase 5

Idéudvikling

Omverdensrelation Kreativitet

Jeg bruger input og feedback fra andre til Jeg eksperimenterer, afprover og

at forsta, hvordan idéen bliver modtaget, justerer idéen, sa den bliver tydeligere
og hvordan den kan skabe veerdi i praksis. og steerkere.

Ressourcer
Se ovelserne til fasen i undervisningsmaterialet
* Find mere inspiration her:
o ldétraening: Fantasi og mental visualisering
o Idétraening: Videreudvikling
o Feedbackbriller
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https://cms.ffefonden.dk/media/o5dfvcta/oevelser-fase-5-projekt-edison.pdf
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=identifikation
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=videreudvikling
https://ffefonden.dk/grundskolen/feedbackbriller/

Fonden for
Entreprengrskab

Fase 6: Pitch
(5 lektioner)

| denne fase skal eleverne formidle deres idé, opfin-

delse eller projekt og den proces, der ligger bag. For-
malet er, at de gor deres projekt forstaeligt for andre
og viser, hvilke valg, a2endringer og erfaringer der har
formet det undervejs.

Sadan kan du gribe fasen an

Stoet eleverne i at udveelge det vigtigste, de vil have
frem i deres praesentation. De skal ikke forteelle alt,
hvad de har lavet, men gore det tydeligt, hvad idéen
gar ud pa, hvem den henvender sig til, hvordan den
kan skabe veerdi for andre, og hvorfor den er veerd at
lytte til.

Hjeelp dem ogsé med at fa processen med. De kan fx
forteelle om vigtige valg, aendringer, input fra andre,
gruppeaftaler eller noget, der fik betydning for projek-
tets udvikling. Mockups, modeller, billeder eller andre
visuelle elementer kan bruges som statte, hvis de
hjeelper eleverne med at formidle deres projekt.

Det er en fordel at lade eleverne gve praesentationen

i mindre grupper, fa feedback og justere den, for de
praesenterer for andre.

Mere stotte

Hjeelp grupper, der har sveert ved at
strukturere deres praesentation, ved at give
dem en fast reekkefolge, de kan tale ud fra. Du
kan fx sige, at de skal komme ind p3 fire ting i
denne orden: Hvad er idéen? Hvem er den til?
Hvordan har idéen udviklet sig? Hvad er det
vigtigste, andre skal forstd? Det gor opgaven
mere overskuelig og hjeelper eleverne med at
fa bade idé og proces med.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

Det vigtige i denne fase er, at preesentationen ikke kun
bliver en fremvisning af et resultat. Eleverne skal ogsa
give indblik i, hvordan idéen er blevet udviklet gennem
afprevning, input og valg undervejs.

Som leerer kan du stette dette ved at hjeelpe eleverne
med at holde fokus pa bade idé og proces. Visuelle
elementer kan styrke praesentationen, men de ber
understatte elevernes formidling, ikke erstatte den.
Fasen er samtidig en mulighed for, at eleverne oplever,
at deres arbejde far modtagere, og at deres projekt,
idé eller opfindelse kan sta tydeligt frem for andre.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
meget stotte den enkelte gruppe far til at bygge
preesentationen op.

Mere kompleksitet

Giv grupper, der hurtigt far styr pa deres pree-
sentation, et skeerpet krav om, at de bevidst
skal veelge noget fra og begrunde deres prio-
riteringer. Du kan fx bede dem beslutte, hvilke
tre ting der er vigtigst at fa frem om deres idé
og proces, og hvad de derfor veelger ikke at
bruge tid pa. Det gger kravene til formidling,
fordi eleverne ikke bare skal have meget med,
men skal bygge en praesentation op, hvor det
vigtigste star tydeligt frem.
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“4

Fonden for
Entreprengrskab

Personlig indstilling

Jeg tor sta frem med vores arbejde, tage
ejerskab over projektet og bruge feedback til
at gare praesentationen skarpere.

Handling

Jeg planleegger, over og gennemforer en
praesentation, hvor vi formidler vores idég,
proces og vigtigste valg.

Omverdensrelation

Jeg malretter praesentationen til andre og
forklarer, hvem idéen er relevant for, og
hvilken veerdi den skaber.

Ressourcer
Video: Bliv god til at pitche
Pitch: Qvelsesark

* Find mere inspiration her:
o Idétraening - overtalelse

Kreativitet

Jeg bruger visuelle produkter, modeller,
forteelling eller andre virkemidler til at gare
idéen tydelig for andre.
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https://vimeo.com/1129904147?fl=pl&fe=sh
http://xn--idetrning-k3a.dk/?filter=overtalelse
https://cms.ffefonden.dk/media/xzaliawi/oevelser-fase-6-projekt-edison.pdf

Fonden for
Entreprengrskab

Fase 7: Evaluering
(2 lektioner)

| denne fase ser eleverne tilbage pa deres arbejde i
Projekt Edison. Formalet er at gere deres lzering ty-
delig og hjeelpe dem med at fa gje pa de erfaringer, de
kan tage med videre i arbejdet med idéer, opfindelser
og projekter.

Sadan kan du gribe fasen an

Lad eleverne evaluere deres arbejde i grupper, hvor de
sammen ser tilbage pa deres proces, deres projekt og
deres samarbejde. Tag afsaet i f4, dbne spergsmal, der
hjeelper dem med at saette ord pa, hvordan idéen har
udviklet sig, hvilke valg de har truffet, og hvad de har
laert undervejs.

Det kan vaere en hjeelp at lade eleverne tage ordet pa
skift, sa alle far mulighed for at bidrage. Feedback fra
laerere, dommere, andre elever eller andre modtagere
kan ogsa bruges som afsaet for samtalen.

Mere stotte

Hjeelp grupper, der har sveert ved at evaluere
deres eget arbejde, ved at give dem 2-3 helt
konkrete spargsmal at tale ud fra. Du kan fx
sparge: Hvad aendrede | undervejs? Hvad
leerte | af det? Hvad vil | gare pa samme made
eller anderledes naeste gang? Det gar reflek-
sionen mere overskuelig og hjeelper eleverne
med at ga fra oplevelser til erfaringer.

Didaktiske og paedagogiske overvejelser

Det vigtige i denne fase er, at evalueringen bliver et
rum for refleksion og ikke kun en vurdering af, hvad
der lykkedes. Eleverne skal have mulighed for at se
tilbage pa bade idé, proces, samarbejde og de aendrin-
ger, der opstod undervejs.

Som laerer kan du stette dette ved at skabe en dben
og tryg samtale, hvor der ogsa er plads til det, der

var sveert. Det er gennem refleksion over egne valg,
handlinger og erfaringer, at eleverne bliver klogere p3,
hvordan de kan arbejde videre med idéer og skabe
veerdi for andre i nye sammenhasnge.

Undervisningsdifferentiering

Du kan differentiere i denne fase ved at justere, hvor
meget stotte den enkelte gruppe far til at seette ord
pa deres erfaringer.

Mere kompleksitet

Giv grupper, der let kan tale om deres proces,
et skeaerpet krav om, at de skal sammenholde
deres forste idé med det projekt, de endte
med. Du kan fx bede dem pege p3, hvilke valg,
input eller aendringer der flyttede projektet
mest, og hvad det siger om deres made at
arbejde med idéer og udvikling pa. Det gor
evalueringen mere preecis og hjeelper elever-
ne med at fa gje pa, hvad de faktisk har laert
gennem processen.
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Fonden for
Entreprengrskab

Personlig indstilling

Jeg leerer af bade det, der lykkedes, og
det, der var sveert, og far gje pa erfaringer,
jeg kan bruge i nye projekter.

Evaluering

Handling

Jeg ser tilbage pa vores proces, valg og
samarbejde og seetter ord p3, hvad vi har
gjort undervejs.

Omverdensrelation

Jeg reflekterer over, hvilken veerdi vores
projekt kan skabe for andre, og hvordan
input fra omverdenen har pavirket vores
arbejde.

Ressourcer

* Find mere inspiration her:
o  Evalueringsspillet

Kreativitet

Jeg undersgger, hvordan vores idé har
aendret sig, og hvad vi har leert af de valg
og justeringer, vi har lavet undervejs.

Se ovelserne til fasen i undervisningsmaterialet
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