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Hvilken bog er den
bedste du har leest?
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MATERIALER
LASEKASSER 6. OG 7. KLASSE.

PRODUKT
BOOKTALK, BOGSNAK, FORMIDLING AF BAGER.

VEJLEDNING
6. KLASSE/UDVALGT KLASSE ARRANGERER MINI-

BOGMESSEN, HVOR DE FORTALLER OM PROJEKTET
OG PRASENTERER B@GERNE PA EN INSPIRERENDE
MADE.

DET KAN G@RES | SMA GRUPPER. EKSEMPELVIS KAN
EN ELEV FRA 6. KLASSE FORMIDLE EN AF BOGERNE
FRA KASSEN TIL EN LILLE GRUPPE | 5. KLASSE - ELLER
EN ELEV FRA 7. KLASSE KAN FORMIDLE TIL EN GRUPPE
FRA 6. KLASSE.

SKOLEBIBLIOTEKET FACILITERER OG SORGER FOR
LAKKERIER, LIDT SAFT OG SNACKS.

NOTER
DET BEHOVER IKKE VARE BOGER FRA LASEKASSERNE,

DET KAN VARE SARLIGT UDVALGTE GENRER ELLER
UDVALGTE FORFATTERE/B@GER.
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Book Race
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;% MATERIALER

BOGER FRA LASEKASSERNE. SEDDEL MED ALLE
BOGTITLERNE.

VEJLEDNING
SID I EN RUNDKREDS. HVER ELEV FAR 2 MINUTTER TIL

AT LASE. DEREFTER GIVES BOGEN VIDERE TIL
SIDEMANDEN, SOM OGSA LASER | 2 MINUTTER OSV.
OSV.

NOTER
LAV EN SPISESEDDEL TIL HVER ELEV MED TITLER PA

B@GERNE OG STJERNER, SA DER KAN RATES PA
BOGERNE, SOM KAN GEMMES EFTERFOLGENDE.
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BookSoundtrack
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MATERIALER
IPADS/PCER MED LYDPROGRAM, HOVEDTELEFONER,

MIKROFON, QR-KODEGENERATOR OG PRINTER.

PRODUKT
@ LAV BOGENS LYDSPOR. ET KORT LYDSPOR ELLER
Eo

SOUNDSCAPE, SOM INDFANGER BOGENS STEMNING,
KARAKTERER ELLER KONFLIKTER. KAN BRUGES SOM
INTRODUKTION TIL BOGEN | KLASSEN ELLER PA
SKOLEBIBLIOTEKET.

VEJLEDNING
« VALG EN BOG ELLER SPECIFIK SCENE

« IDENTIFICER STEMNINGEN: SPANDING? RO? MAGI?
HUMOR?

« BRUG EN SIMPEL LYDAPP (GARAGEBAND
SOUNDTRAP, BANDLAB) TIL AT LAVE
BAGGRUNDSLYDE, STEMNINGSMUSIK, EFFEKTER
(TRIN, REGN, D@RE, SUS)

« EKSPORTER 20-40 SEK. LYDKLIP

« DEL VIA QR-KODE SAT PA BOGENS FORSIDE ELLER
HYLDEN

o« AFPRQV LYDSPORET: KAN ANDRE GATTE BOGEN?

NOTER
SANSELIG, OPLEVELSESORIENTERET FORMIDLING.
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Build-a-character
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MATERIALER TIL AT BYGGE PERSONEN FX.:
MODELLERVOKS, TOILETRULLER (RULLINGER),
TEGNE-/MALEARTIKLER, SKABELONER TIL
MANGAANSIGTER, PAKLADNINGSDUKKER ELLER
DIGITALT MED PROGRAMMER | SKOLETUBE.

;I%’ MATERIALER

VEJLEDNING
HJALPESP@RGSMAL:

« HVOR BOR PERSONEN

« HVAD HEDDER PERSONEN

« HAR PERSONEN SARLIGE EVNER

« HVOR GAMMEL ER PERSONEN

« HVAD ELSKER/HADER PERSONEN

o HVILKEN FAMILIE HAR PERSONEN

« HVAD ER PERSONENS ULTIMATIVE MAL

¢ HVILKE VENNER HAR PERSONEN

e HVILKE SARLIGE KENDETEGN HAR PERSONEN
« HAR PERSONEN SPECIELLE ACCESSORIES
« HAR PERSONEN EN YNDLINGSSANG

NOTER
DU KAN BYGGE VIDERE OG LAVE EN (ANDEN) HISTORIE

MED PERSONEN (FANFICTION).

------------------------------J

PRODUKT
@ DIN EGEN BYGGEDE KARAKTER/PERSON FRA EN BOG.
Eo
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Bornebogklubben fra
Skolebib

o "

;Ig MATERIALER

“BORNEBOGKLUBBEN FRA SKOLEBIB”, SOM HOLDER
M@DE | DET STORE FRIKVARTER OM ONSDAGEN PA
SKOLEBIBLIOTEKET, LAVER KONKURRENCER -
QUIZZER, AFSTEMNINGER, FORMIDLING, - PA SKOLENS
BIB-TAVLE.

PRODUKT
@ BORNEBOGKLUBBEN FRA SKOLEBIB.
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Borns bedste bager til
barn

1
MATERIALER I
KANAL | SKOLETUBE. :
I
I
I
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I @ PRODUKT

: VIDEOANBEFALING B@RN TIL B@GRN PA VERDENS
[

|

BOGDAG D. 23 APRIL.
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Escape Room

o 2 VEJLEDNING
@ LAV ET DIGITALT ESCAPE ROOM | ONENOTE, HVOR

ELEVERNE GUIDES GENNEM EN RAKKE “RUM” MED
OPGAVER. OPGAVERNE TAGER UDGANGSPUNKT |
BOGER FRA KOLDING KOMMUNES LASEKASSER ELLER
EN VALGT GENRE OG BESTAR AF SMA
LASE-/FORSTAELSESOPGAVER, DER GIVER
LEDETRADE ELLER KODER. NAR EN KODE ER L@ST,
ABNER DEN NASTE SIDE/OPGAVE, INDTIL ELEVERNE
“SLIPPER UD”.




FRYS! Det er et tableau!

;|¥ MATERIALER

SCENE FRA BOG, UDKLADNING + OPSTILLING + 20

SEKUNDERS HANDLING.

o VEJLEDNING
PUBLIKUM GATTER PA HVILKEN BOG.
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Folelses-tableau

o 2\ VEJLEDNING
@ UDTRYK ET STILL-BILLEDE, EN SCENE MED FOLELSER

FRABOGEN VED AT BRUGE EGNE KROPPE.




Indkebsklub
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:sz MATERIALER

BUGGI, EREOLEN GO, GOOGLE, EGNE BILLEDER OSV.
SNACKS.

PRODUKT
INDK@BSLISTE.

VEJLEDNING

KLUBBEN SAMLES CA. HVER ANDEN MANED. SAMMEN |
GRUPPER "N@RDES” BAGER, SOM KLUBBENS
MEDLEMMER KUNNE TANKE SIG BLEV INDK@BT.
HERTIL BRUGES BL.A. BUGGI. DET MUNDER UD |
@NSKESEDLER, DER BESTILLES B@GER EFTER. NAR
DER ER BESTILT B@GER M@DES GRUPPEN, SA
MEDLEMMERNE HAR MULIGHED FOR AT RESERVERE
DERES ONSKER SOM DE F@RSTE.

NOTER
EFTERHANDEN HAR FLERE ELEVER OGSA BILLEDER

MED PA DERES MOBIL AF B@GER, SOM DE HAR SET (I
BOGHANDLEREN OSV.).
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Litteratur for alle - Fra
bogstaver til lyd

/% PRODUKT
@ QR-KODER MED DIREKTE ADGANG TIL

LYDBOGSUDGAVEN.

o VEJLEDNING
DER PRINTES QR-KODER, DER ER FAST | BOGERNE.
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Litteratur-Laboratoriet
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MATERIALER
LASEKASSER, HENGELASE MED KODE, PRINTEDE GADER,

QR-KODER, SMA REKVISITTER, BILLEDER, LOMMELYGTER,
BOGKASSE.

PRODUKT
ET MINI-ESCAPE ROOM PA BIBLIOTEKET. ET LILLE
Eo

ESCAPE ROOM, HVOR ELEVER L@ASER 4-6 OPGAVER
BASERET PA BOGERNES TEMAER ELLER GENRER, FOR
AT "LASE” BOGKISTEN OP.

VEJLEDNING
o« VALG ET TEMA: FANTASY, VENSKAB, GYS, GRAPHIC

NOVELS, MANGA.

SKAB POSTER ELLER STATIONER, DER RUMMER:
REBUSSER, GADER FRA BOGCITATER, BILLEDER,
DER SKAL MATCHES MED GENRER,
TABLEAUFRYS-SCENER ELEVERNE SKAL
IDENTIFICERE (INSPIRERET AF FRYS!-AKTIVITETEN)
« ELEVERNE ARBEJDER I HOLD.

« VED L@SNING AF ALLE POSTER FAR DE EN KODE,
DER ABNER EN "BOGKISTE” MED NYE B@GER, SMA
PRAMIER ELLER DAGENS ANBEFALINGER.

NOTER
LEGENDE, UNDERS@GENDE OG

OPLEVELSESORIENTERET TILGANG.
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Litteraere bilkort

VARDIER UD FRA SAMMENLIGNELIGE PARAMETRE FX.:
“EN GOD VEN”, “EN LED MOBBER”.

o VEJLEDNING I
KORT UD FRA FORSKELLIGE FIGURER | BOGER. DE FAR :
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Lys og lyd i market
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:Iz—éf MATERIALER

BOGER, LOMMELYGTER, LYDSTREAMING,
STEMNINGSSKABENDE MUSIK, MATERIALER TIL
HULEBYGNING FX TAPPER, PUDER, MADRASSER, TELTE.

o VEJLEDNING
ET MORGEN- ELLER AFTENARRANGEMENT | DEN

MO@RKE TID, CA. 45 MINUTTER.
ELEVERNE HAR LOMMELYGTER, TAPPER M.M. MED
HJEMMEFRA.
DER ER IKKE ANDET LYS END LOMMELYGTENS SKAR.
DER ER STEMNINGSMUSIK | BAGGRUNDEN, DER EVT.
PASSER TIL BAGERNES TEMA, F.EKS. HALLOWEEN, JUL,
KRIMI, SJOVE BOGER ETC.
EKSEMPLER PA KONSTELATIONER AF SAMLASNING:
« EN ALDRE ELEV LASER FOR EN YNGRE ELEV
« ENYNGRE ELEV LASER FOR EN ALDRE ELEV
« DE TALER OM BOGEN OG SER PA BILLEDER
SAMMEN - DEN £ALDRE ELEV LASER, DEN YNGRE
ELEV FORTALLER.
DER AFSLUTTES MED BOLLER OG KAKAO.

NOTER
ALTERNATIVT KAN ARRANGEMENTET LAVES
UDENFOR OM SOMMEREN. DET KRAVER GODT VEJR.
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;Ig MATERIALER

LEGO-FIGURER, TEGNEMATERIALER OG PAPIR,
UDKLADNING TIL ELEVER, KAMERA, WEVIDEO ELLER
ANDET TIL LYDBEHANDLING. ELLER PROMPT AI TIL AT
LAVE ET BILLEDE (THINGLINK SKOLETUBE).

PRODUKT
@ ETBILLEDE/SCENE FRA EN BOG ELEVEN VIL ANBEFALE.

o VEJLEDNING
o) g& TABLEAU LAVES OG LYDFIL HVOR ELEV LASER

UDSNITTET FRA BOGEN OPTAGES.
FORMIDLING: BILLEDE VISES OG LYDFIL AFSPILLES.

NOTER
EN LETTERE ADGANG TIL AT OPTAGE LYD ER VOICE
RECORDER | SKOLETUBE.




Laeseklub for 2.-3. klasse

% MATERIALER
e ET STILLE LOKALE OG

GODE LASEM@BLER.

« MEDLEMS-ID-KORT |
KEYHANGER.

o SNACKS.

« ENBIBLIOTEKAR OG EVT.
PADAGOGISK PERSONALE,
HVIS STORT HOLD.
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PRODUKT I
@ FRITIDSTILBUD FOR 1
TILMELDTE ELEVER EN GANG I
OM MANEDEN. :
AKTIVITETER | LASEKLUB: :
« SELV-LASNING. I
. MAKKER-LASNING. :
. HBJTLASNING. !
. FORST MED DE NYE BOGER. |

. BOGONSKER TIL INDK@B :

(EVT UD FRA GO VIDEOER). |

« LAV DITEGET BOGMARKE. |

. BOGPRASENTATIONER I
ELEV/ELEV ELLER LARER. :

I
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Laeseklub for 5./6. klasse

F------------------------------

PRODUKT
BOOKTRAILERS TIL GO.
VEJLEDNING
@ LASEKLUBBEN FOR 5./6. ARGANG - ET SAMARBEJDE

|

I

|

I

|

I

| MED TIRSDAGSGRUPPEN PA FOLKEBIBLIOTEKET.
: « PRIMART | EN FAST PAUSE HVER UGE.
I

|

I

|

I

1

NOTER
HJALP TIL INDK@B.

LASER FORST DE NYE BOGER.
BOGMARKER.




Laeseoplevelsens maskot
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MATERIALER
3D-PENNE, PIBERENSERE, KARTON, PAP, LIMPISTOLER,

STOFRESTER, LED-LYS, MODELLERVOKS/FOAM CLAY,
SKRIVEKORT.

@ PRODUKT
BYG BOGENS FALELSE | 3D. EN 3D-MASKOT, DER
Eo

REPRASENTERER BOGENS FOLELSESMASSIGE TONE
ELLER HOVEDPERSONENS UDVIKLING - FX MOD, SORG,
HUMOR ELLER MYSTIK.

VEJLEDNING
« ELEVERNE VALGER EN BOG OG BESKRIVER DENS

PRIMARE FOLELSESUNIVERS.

« DE DESIGNER EN FIGUR, DER SYMBOLISERER
FOLELSEN (IKKE ET KONKRET DYR/KARAKTER -
MEN EN "FOLELSESFIGUR?”).

« BRUG MAKERSPACE-MATERIALER: LER, 3D-PEN,
STOF, GENBRUGSMATERIALER, LED-LYS.

o SKRIVEN KORT TEKST: "THVORFOR SER MASKOTTEN
SADAN UD?”.

o UDSTIL MASKOTTERNE MED KORTE
ELEVFORKLARINGER.

NOTER
HANDERNE | BRUG, ABSTRAKT TANKNING, MAKER-

TILGANG.
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Manga Maker Booth
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MATERIALER
PAPIR, FINELINERE, IPADS/CHROMEBOOKS, FARVER,

SKABELONER TIL MANGA-ANSIGTER, EKSEMPLER PA
MANGA-LAYOUT, SCANNERS/APP TIL DIGITAL VISNING.

ELLER 1-SIDES MANGA-PANEL, INSPIRERET AF EN BOG
DE HAR LAST. PRODUKTERNE UDSTILLES FYSISK
ELLER DIGITALT PA SKOLEBIBLIOTEKET.

VEJLEDNING
« VALG EN BOG (MANGA, ROMAN, TEGNESERIE

ELLER GO-INSPIRATION).

IDENTIFICER EN SCENE, STEMNING ELLER
KARAKTER.

« SKITSER F@RST I BLYANT - FOKUS PA MANGAENS
KARAKTERISTISKE VIRKEMIDLER:
HASTIGHEDSLINJER, CLOSE-UPS, SYMBOLIK.

« LAVETFARDIGT COVER/PANEL PA PAPIR ELLER
DIGITALT (IPAD/CHROMEBOOK).

e TILF@J TITEL, "FORFATTER” OG EN KORT "BLURB”
SKREVET AF ELEVEN.

o UDSTIL VARKERNE | EN’MANGA WALL” - EVT. MED
QR-KODER TIL BOGENS PLACERING/LYDBOG.

PRODUKT
@ ELEVERNE DESIGNER DERES EGET MANGA-COVER

NOTER
VISUEL SKABELSE OG ELEVINDDRAGELSE.

[ |
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“Min laesetype”-poster

5 |

:Iz—éf MATERIALER

PAPIR, FARVER, SKABELONER, IPADS TIL QR-KODER,
FOTOS AF BAGER, EVT. STICKERS/ICONS.

PRODUKT
@ ELEVERNES EGNE LASEPROFILER. EN SERIE
ELEVSKABTE PLAKATER, HVOR ELEVERNE

PRASENTERER DERES LASETYPE OG GIVER BOGTIPS
TIL ANDRE MED SAMME PROFIL.

o VEJLEDNING
 INTRODUCER LASETYPER (FX DEN VISUELLE, DEN

EMOTIONELLE, DEN FAKTAS@GENDE, DEN
DIALOGDREVNE).

« LAD ELEVERNE VALGE EN TYPE - ELLER LAD DEM
SKABE DERES EGEN.

« ELEVERNE LAVER EN A4/A3-PLAKAT MED: NAVN
PA LASETYPEN, 3-5 KARAKTERTRAK,
BOGANBEFALINGER (GERNE VIA QR-KODER TIL GO
ELLER BIBLIOTEKET), EN ILLUSTRATION AF TYPEN.

« PLAKATER HANGES SAMMEN SOM EN
LASETYPE-VAG PA SKOLEBIBLIOTEKET.

NOTER
VIDEREUDVIKLING AF SARAH BRO TRASMUNDIS

LASETYPER OG GO’S BORNEINDRAGELSE.
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Murderboard og
fotostory

MATERIALER
PC, R@D SNOR, PAPIR, STORT BOARD/PAP TIL AT
SATTE OP PA.

PRODUKT
PLAKAT.

VEJLEDNING
Al GENERER BILLEDER AF MISTANKTE, HANDAFTRYK,

VEJKORT ETC. LAVE MUGSHOTS AF FORBRYDERE.

NOTER
ELEVERNE KAN BYDE IND MED:

o« AT LAVE EN DOKUMENTAR OVER GENREN KRIMI,
INDTALE EN PODCAST OM KRIMIGENREN ELLER
INDTALER DERES EGEN KRIMI.

« AT LAVEETLYDSPORTIL EN DEL AF KRIMIEN.
KORTFILM | WEVIDEO MED LYDFILER.

o AT ANDRE KRIMIEN TIL EN ARTIKEL OG EVT
NYHEDSOPLASNING, HVOR GREENSCREEN
BRUGES.
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Praesentation af
|aesepersonaer

— Al-VARKTOJET WWW.NOTEBOOK.LM.

PRODUKT
@ Al-GENERERET PODCAST, HVOR LASEPERSONAERNE

PRASENTERER SIG SELV.

1

:I%’ MATERIALER i
I
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Readathon
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=—éf MATERIALER
:I SKOLEBIBLIOTEKET: TELTE, MADRASSER OG PUDER

(GERNE BORNENES EGNE). PIZZAER FRA DET LOKALE
PIZZARIA ELLER LIGN., SAFTEVAND OG KIKS.

EN SIDE-OPTALLINGS POWERPOINT
(MINUTTALLINGSOMREGNER, HVIS LYDBOG) OG
DIPLOMER.

PRODUKT
@ LASEMARATHON FOR MELLEMTRINNET: LAS, SPIS

AFTENSMAD, HYG OG MERE LAS!

o VEJLEDNING
PROGRAM:
16.30: LAV DIT HYGGELIGE LASESTED.

17-18: LAS.

18: AFTENSMAD.

18.30-19.30: LAS.

19.30: OPRYDNING OG GODNATHISTORIE.

NOTER
2 X PERSONALE (DET ER VIGTIGT AT MINDST EN AF DE

TO PERSONALER SIDDER OG LASER BLANDT
BORNENE - SIGNALVARDI).

X




Reklamesgjle

% MATERIALER
DER KAN ARBEJDES BREDT
MED INDDRAGELSE AF
MAKERSPACE-AKTIVITETER.

PRODUKT
MANEDENS REKLAMES@JLE

PA SKOLEN. DE ENKELTE
KLASSER LAVER EN
"REKLAMES@JLE” MED
UDGANGSPUNKT |
LITTERATUR, SOM KLASSEN
HAR ARBEJDET MED SOM FX.
FORFATTERSKAB, EMNE,
NOVELLE ELLER ANDET.

VEJLEDNING
SAMARBEJDE MELLEM
SKOLEBIBLIOTEKAR OG
LARERNE | KLASSERNE.
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Stilleben - Eller det helt
modsatte
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;|¥ MATERIALER

ALT HVAD DER INSPIRERER OG KROPPEN.

PRODUKT
@ DER PRODUCERES ET STILLEBEN ELLER SCENE FRA EN

BOG. SCENEN KAN OGSA SPILLES AF LASEREN.

NOTER
LAS BOGEN.




Tegn scene fra en bog
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Ung. Litt. - Quiz og byt
med Iitte\qaer bevagelse

UDPRINTEDE KORT.

:sz MATERIALER

UDSAGN.

NOTER
FIND IDEER PAUNG.LITT. - LAV EVT. ET OPLAG, SOM

FORTALLER, AT DENNE AKTIVITET HANDLER OM ALLE
DE BOGER, DE NOGENSINDE HAR LAST. VEJLEDNING AF
SKOLEBIBLIOTEKAR.

PRODUKT
@ UDPRINTEDE KORT MED FORSKELLIGE OPGAVER OG




Vi designer indretningen
af Skolebiblioteket

%

0
Cg

L A4

f%’ MATERIALER
BRAINSTORM - TEGNINGER OG MOCKUP.

I

i

I

PRODUKT |
INDDRAGELSE AF BRUGERNE (ELEVER) | i
|

I

DESIGNPROCESSEN.
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Abent Skolebib

Hvilken

kamk‘rer
-
O er din

5 |

PRODUKT
@ VIDEOPRASENTATIONER, STEMMEAFGIVNING PA

KARAKTERER M.M.| POPULARE BOGER, M.M. +
VEJLEDNING.

NOTER
FOR B@RN OG FORALDRE PA VERDENS BOGDAG 23.
APRIL.
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